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Speed cups

Competencias clave: Aprender a oOe @ §
aprender "'

Habilidades blandas: Resiliencia, Editorial 2-6 15 min 6+
capacidad de deduccion Recomendacion 4 20 min 1°-6°

Variantes y/o pasos

& Para evitar frustraciones, puedes usarlo en un modo no competitivo.

& También se puede jugar por parejas, por lo que los jugadores deberan colocar las copas de
forma consecutiva.

& En un modo avanzado de jugar por parejas, un jugador puede tener los ojos vendados y
el otro puede describir como colocar las tazas.

& Una variacion puede ser pedir a los estudiantes que saquen sus propias tarjetas.

R Puedes usar Speed Cups en Educacion Fisica usando ropa de colores como las copas. Los
alumnos deberan situarse como en las tarjetas horizontales.

Adaptaciones para necesidades especiales.

» En alumnos con necesidades especiales se puede vincular una silaba a cada color y ellos
leen la palabra final. También pueden decir en voz alta el orden de los colores después de
completar la tarjeta.

Reflexion

_ ;Cual de las tarjetas te resulté més facil o mas dificil de hacer? _ Has jugado diferentes variantes del
juego, ;jpuedes proponer una nueva? LI ;Cual de las tarjetas te resulté més facil o mas dificil de hacer? .
¢Cudl fue el momento mas feliz/ momento mas frustrado? ~ ;Cémo cambiarias el juego para estar menos
estresado? © ;Entendiste la l6gica detrds de las cartas?

% de respuestas basado en 238 alumnos de Primaria ‘ e adlg L
(Jugarias de nuevo? 12% 4% 10% 74%
¢ Te has comunicado mucho con tus compafieros mientras jugabas? 14% 6% 31%  49%
(Has hecho algtin célculo durante el juego? 42% 15% 17% 27%
(Coémo de facil fue entender las reglas del juego? 4% 1% 6% 89%
(Has pensado alguna estrategia mientras jugabas? 30% 12% 19% 38%

(Serias capaz de explicar este juego a otro alumno? 7% 5% 11% 78%




